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- 1.Tag:
Vorstellung der Zeichen und Editierbefehle, allgemeine Arbeitstechniken, Grundle-
gende Progammeinstellungen.
2. Tag:
Koordinatensysteme; Limiten, Masstébe, MaBeingaben; Zeichnungshilfen: Objek-
fang, Raster, Griffe etc.; Anwenden der am ersten Tag kennengelernten Zeichenbe-
fehle an einer konkreten Zeichnung.

- 3.Tag:
WeiterfGhren der Zeichnung, dabei Besprechung von Linien- und Schraffurarten; Er-
stellen von Texistilen; Erstellen von BemaBungsstilen, BemaBung, Erstellen von und
Umgang mit Blécken, Layertechnik

- 4.Tag:
MaBstabgerechte Ausgabe (Plotten) in verschiedenen Massstében; Erstellen einer
Prototypzeichnung. Vorstellung des Desigencenters, des Hilfesystems und anderer
Zeichnungsprogramme.
Uberblick Uber die individuellen Anpassungsméglichkeiten (MenUs, Kurzwegtasten,
Befehlsalias, Werkzeugkd&sten, Linien- und Schraffurarten )



